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KELMES RAJONO BENDROJO LAVINIMO MOKYKLU MOKINIU
INFORMACINIU TECHNOLOGIJU KONKURSO NUOSTATAI

1) Tikslai ir uZdaviniai: skatinti mokiniy doméjimasi informacijos rasiy jvairove bei jos
apdorojimo programy galimybémis, lavinti kompiuterinj rastinguma.

2) Konkurso organizatoriai: Kelmés J. Grai¢itino gimnazijos IT mokytojai.

3) Konkurso dalyviai: Kelmés rajono bendrojo lavinimo mokykly komandos pagal amziaus
grupes: viena komanda sudaryta i3 trijy 9—10 klasiy mokiniy (JAUNESNIUJU GRUPE, (teksty
rengyklé (K1), skaiciuoklé (K2), pateik¢iy rengimas (K3))) ir/arba viena komanda, sudaryta i$
trijy 11-12 klasiy mokiniy (VYRESNIUJU GRUPE, (teksty rengyklé (K1), skai¢iuoklé (K2),
pateik¢iy rengimas (K3))).

Individualiai gali varzytis 9-10 klasiy mokiniai, atlikdami laisvai pasirenkamy moduliy
(programavimas (11) / kompiuteriné leidyba (12) / tinklalapiy kiirimo pagrindai (13)) uzduotis.
Dalyviy skai¢ius — po 1 mokinj i$ kiekvieno (nebttinai) modulio.

Individualiai gali varzytis 11-12 klasiy mokiniai, atlikdami laisvai pasirenkamy moduliy
(programavimas (11) / elektroniné leidyba (tinklalapiai) (12) / duomeny bazés (13)) uzduotis.
Dalyviy skai€ius — po 1 mokin; i§ kiekvieno (nebiitinai) modulio.

4) Konkurso vieta ir laikas: Kelmés J. Graiciino gimnazija. 2015 mety balandzio 14 d.
9.00 val.-12.00 val.;

5) Konkurso uZduotys komandoms:

JAUNESNIUJU GRUPE. Tai kiirybinés uzduotys, atliekamos teksto apdorojimo, skaiciuoklés,
prezentacijy ktrimo programomis. Mokyklos komanda turés atlikti visas tris kiirybines uzduotis
(komanda i§ anksto nusprendzia, kuris mokinys kuria uZduotj atliks). Komandos nariai
vienas Kita gali konsultuoti (netrukdant Kkitiems konkurso dalyviams). Jei komanda

nusprendzia kurios nors uzduoties neatlikti, proporcingai mazéja komandos nariy skaicius.
Galutinis rezultatas — VISOS KOMANDOS ATLIKTU DARBU SUSUMUOTI BALAIL.

VYRESNIUJU GRUPE. Tai kiirybinés uzduotys, atlieckamos teksto apdorojimo, skaiciuoklés,
prezentacijy karimo programomis. Mokyklos komanda turés atlikti visas tris kiirybines uzduotis
(komanda i§ anksto nusprendzia, kuris mokinys kuria uzduotj atliks). Komandos nariai
vienas Kitag gali Kkonsultuoti (netrukdant Kkitiems konkurso dalyviams). Jei komanda
nusprendZia kurios nors uzduoties neatlikti, proporcingai mazéja komandos nariy skaicius.
Galutinis rezultatas — VISOS KOMANDOS ATLIKTU DARBU SUSUMUOTI BALAL.
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6) Registracija: norintys dalyvauti konkurse turi uzsiregistruoti iki balandZio 8 d. (imtinai)
elektroniniu pastu: ilijana@zebra.lt. NEVELUOKITE! Registracija pateikiama lenteléje
(ziarékite 1 prieda). Butina gauti registracijos patvirtinima, nes konkurso dieng nauji dalyviai
nebus registruojami. Informacija: Kkilus neaiSkumams — raSyti laiskus elektroniniu paStu
algiasas@yahoo.com

7) Reikalavimai dalyviams:

VYRESNIUJU GRUPE

Komandoje atlieckamos uzduotys
e K1: Teksto apdorojimas (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: surinkti teksta kompiuteriu, kopijuoti ir redaguoti turimg teksta,
nukopijuoti atskirus ziniatinklio komponentus j tekstinj dokuments; taikyti komandas:
Sriftai, pastraipos, Zymés ir numeracija, rémeliai, stiliai, stulpeliai; naudoti braizymo
priemoniy juostg; Keisti puslapiy parametrus; sudaryti lenteles bei kryziazodzius (taip pat ir
formuliy naudojimas lentelése); sudaryti: diagramas, automatinj turinj; jterpti paveikslus;
uzraSyti matematinius reiskinius; jterpti lapo antrastes ir porastes, iSnasas, sudaryti abécéling
rodykle ir sarasus. Gebéti ,,Print Screen” mygtuko ir grafikos rengyklés pagalba jterpti
kompiuterinio objekto vaizda j teksto rengykle ar j kitg programa ir pan.

o K2: Skaiciuoklée (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: duomeny jvestis, duomeny Zyméjimas, kopijavimas, perkélimas,
Salinimas; duomeny rikiavimas ir atranka; formaty tvarkymas; narvelio parametrai: spalvos,
teksto iSdéstymas, stilius, Sriftas; skai¢iy formatai; teksty formatai; lygiavimas; rémeliai;
formulés ir funkcijos (sum, max, min, average, count, counta, sumif, now, if, and, or, not);
santykines ir absoliuciosios narveliy koordinatés; diagramos ir grafikai.

o Ka3: Prezentacijy rengimas (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: surinkti teksta kompiuteriu, kopijuoti ir redaguoti turimg teksta,
nukopijuoti atskirus Ziniatinklio komponentus, sugebéti pasirinkti (sukurti) tinkamus
skaidriy maketus, redaguoti ir maketuoti skaidrés turinj, iterpti: grafinj objekta, muzikos ar
vaizdo jraSg; piesti grafinius elementus, jterpti lentele, pritaikyti objekty animacijos efektus,
sukurti nuorodas.

Uz prezentacijos parengimq ne PowerPoint programa bus skiriami papildomi balai.

Individualiai atliekamos uzduotys

e I1: Programavimas:

pagrindiniai veiksmai: pradiniams duomenims ir rezultatams laikyti (saugoti) naudoti
tekstinius failus: skaityti duomenis i$ failo, rasyti duomenis } failg; sudaryti uzdaviniy
programas, programose naudoti algoritmus: sumos, sandaugos, kiekio, aritmetinio vidurkio
skai¢iavimo, rikiavimo, didziausios (maziausios) reikSmés radimo; suformuoti masyvg ir
atlikti veiksmus su jo duomenimis: apraSyti skaiCiy ir simboliy masyvo duomeny tipa,
kintamiesiems apraSyti naudoti masyvo tipo kintamuosius, suteikti masyvo elementams
reikSmes (priskyrimas, skaitymas i§ failo), atlikti veiksmus su masyvo elementy
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reik§mémis; apraSyti programoje atlickamus veiksmus komentarais; programoje parinkti
prasmingy vardy, taisyklingai juos uzrasyti, vaizdziai iSdéstyti programos teksta.

o 12: Elektroniné leidyba (tinklalapiai):

pagrindiniai veiksmai: surinkti tekstg kompiuteriu, kopijuoti ir redaguoti turimg teksta,
nukopijuoti atskirus ziniatinklio komponentus, tinkamo dizaino parinkimas, tinklalapio
pavadinimas (tekstas ar logo), jrasy/puslapiy kiirimas, paveiksléliy jterptis, paveiksléliy
(nuotrauky) galerijy ar vaizdo jrasy publikavimas, paveiksléliy dydzio keitimas, nuorody
sukiirimas, meniu sukiirimas, kaic¢iosios reklamos (reklaminiai skydeliai), apklausy, formy
naudojimas.

o 13: Duomeny bazés (DB):

pagrindiniai veiksmai: DB struktiros projektavimas ir kirimas, DB uZpildymas ir
redagavimas, duomeny perzitra,  vaizdavimas  vartotojui  tinkama  forma,
duomeny rikiavimas (rasiavimas), filtravimas, paieska.

JAUNESNIUJU GRUPE

Komandoje atlieckamos uzduotys
e K1: Teksto apdorojimas (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: surinkti teksta kompiuteriu, kopijuoti ir redaguoti turimg teksta,
nukopijuoti atskirus Zziniatinklio komponentus j tekstinj dokumentg; taikyti komandas:
Sriftai, pastraipos, Zymés ir numeracija, rémeliai; naudoti braiZymo priemoniy juosta;
sudaryti lenteles; jterpti paveikslus ir pan.

e K2: Skaiciuoklé (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: duomeny jvestis, duomeny zZyméjimas, kopijavimas, perkélimas,
Salinimas; pagrindiniai formatai (valiutos, procenty, realaus skaiciaus); narvelio parametrai:
spalvos, teksto iSdéstymas, stilius, Sriftas; formulés ir funkcijos (sum, max, min, average);
diagramos.

e K3: Prezentacijy rengimas (MS Office 2010):

pagrindiniai veiksmai: sugebéti pasirinkti skaidrés maketg, redaguoti ir maketuoti skaidrés
turinj, pakeisti fona, jterpti grafinj objekta, piesti grafinius elementus, jterpti lentele, kitus
objektus, pritaikyti skaidrés objekty animacijos efektus ir pan. UZ prezentacijos parengimg
ne PowerPoint programa bus skiriami papildomi balai.

Individualiai atliekamos uzduotys

e 11: Programavimas:

pagrindiniai veiksmai: pradiniams duomenims ir rezultatams laikyti (saugoti) naudoti
tekstinius failus: skaityti duomenis i$ failo, rasyti duomenis j failg; sudaryti programas
uzdaviniams, taikant zinomas formules arba zinomus algoritmus: sumos, sandaugos, kiekio,
aritmetinio vidurkio skaiciavimo, didziausios (maziausios) reikSmés radimo; uZraSyti
veiksmus su jvairiy tipy duomenimis, naudoti juos programose; naudoti salyginj sakinj if,
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ciklus for ir while; apraSyti programoje atlickamus veiksmus komentarais; programoje
parinkti prasmingy vardy, taisyklingai juos uzrasyti, vaizdziai iSdéstyti programos teksta.

12: Kompiuteriné leidyba (ne Word‘u):

pagrindiniai veiksmai (kompiuteriné leidyba): surinkti tekstg kompiuteriu, kopijuoti ir
redaguoti turimg teksta, nukopijuoti atskirus ziniatinklio komponentus, teksto langelio
formatavimas, teksto skaidymas skiltimis, teksto stiliai, paveiksly jterptis, grafiniy objekty
naudojimas, paveiksléliy dydzio keitimas, eksportavimas j .pdf failg, spausdinimas.

13: Tinklalapiy kirimas:

pagrindiniai veiksmai (tinklalapiy kiirimas): surinkti tekstg kompiuteriu, kopijuoti ir
redaguoti turimg tekstag, nukopijuoti atskirus ziniatinklio komponentus, tinkamo dizaino
parinkimas, tinklalapio pavadinimas (tekstas ar logo), jrasy/puslapiy kiirimas, paveiksléliy
iterptis, paveiksléliy (nuotrauky) galerijy ar vaizdo jrasy publikavimas, paveiksléliy dydzio
keitimas.
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