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7 tema. Pagrindinés matematinés operacijos

Temos uzdaviniai. Susipazinti su pagrindinémis matematinémis operacijomis ir jomis atlikti veiksmus.

7.1 Skiriamos $ios pagrindinés matematinés operacijos

+ - sudétis
- - atimtis
* - daugyba

/- dalyba (sveikosios dalies gavimas)
% - dalybos modulis (liekanos nustatymas)
++ - inkrementas

-- - dekrementas

Pavyzdys. Programa j ekrang iSveda jvairiy aritmetiniy veiksmy rezultatus.

#include<iostream>

using namespace std;

int main(void)

{

cout << "5+7 =" << 5+7 << endl;

cout << "[2-7 ="<<12-7 << endl;

cout << "1.2345 *2 ="<<1.2345 * 2 <<endl;
cout << "15/3 ="<<15/3 <<endl;

cout << "15 %3 =" << 15%3 << endl,;

return O;

}

Process returned 0O < execution time
Preszsz any key to continue.
=
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Komentaras:

C++ kalboje dalybos operacija (/) rezultate pateikia sveikaja dalj, o dalybos operacija (% ) — liekang. Norint
rezultate gauti realaus tipo skai¢iy (su kableliu), reikia skai¢iavimuose naudoti dalybos operacija (/) ir gauta
rezultatg konvertuoti j double tipa

7.2 Didinimo vienetu komanda (++)

Kintamojo reik$mei padidinti vienetu (galima ir kita reik§me) placiai naudojama komanda (++).

UzraSas kiekis++ atitinkg operacija kiekis = kiekis + 1;

Teoriniai pastebéjimai
® Programoje galima patalpinti didinimo operatoriy ++ prie$ arba po kintamojo: ++skaicius; skaicius++;
¢ Kai didinimo operatorius ++ randasi pries§ kintamajj, jis vadinamas priesdidinimo operatoriumi.
e Kai didinimo operatorius ++ randasi po kintamojo, jis vadinamas podidinimo operatoriumi.

C++ kalba juos supranta skirtingai.

Skirtuma i$siaiskinsime pavyzdziy pagalba.

1 pavyzdys

B=10;

A =B++;

//A=10,B=11;

Kintamojo B reik§mé¢ priskiriama kintamajam A, tada B reik§mé padidinama

2 pavyzdys

B=11;
A=++B; // A=12,B=12
B reik§mé padidinama, ir gauta reikSmé priskiriama kintamajam A.
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7.3 Mazinimo vienetu operatorius (--)

Operatorius (--) reiskia mazinimga vienetu. Kaip ir padidinimo operacijose C++ kalba turi prieSmazinimo ir
pomazinimo operatoriy.

7.4 Sudétinés operacijos

Operatorius Pavyzdziai ir paaisSkinimai
++ K++ K reik§mé panaudojama, po to didinama vienetu.
++K K reik§mé didinama vienetu, po to panaudojama.
- K-- K reik§mé panaudojama, po to mazinama vienetu.
--K K reik§mé mazinama vienetu, po to panaudojama.
+= S+=K; S=S+K;
= S=K; S=S-K;

Pavyzdys. Programa, sudaugina su skaicius ir rezultatg parodo ekrane

#include<iostream>

using namespace std;

int main(void)

{
int pirmas=5, antras=3, rez;
rez = pirmas*=antras;  // rez = pirmas * antras;
cout <<rez;

return 0; }

15
Process returned O C@x@> execution time

Press any key to continue.
-
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7.5 Lyginimo ir loginés operacijos

Lyginimo operacijos

== - ar lygios dvi reikSmés?

> - ar pirma didesné uz antra?

< - ar pirma mazesn¢ uz antrg?

>= - ar pirma nemazesne uz antra?

<= - ar pirma nedidesné uz antrg?

I= - arnelygios dvi reikSmes?

Loginés operacijos

|| - loginé sudétis arba (or) ! — loginis neigimas ne (not)

&& - loginé daugyba ir (and)

Pavyzdys. Programa apskaiciuoja loginj reiskinj ir ekrane iSveda skaitine reikSme 0 (False, 1-reiskia True).

#include<iostream>

using namespace std;

int main(void)

{
bool rez; // apraSome loginio tipo kintamajj rez
rez=((10==17) && (-1 > 2));
cout <<rez;

return 0;

}

i
Process returned 0O <0x@} execution time : 0.005 =

Press any key to continue.
-

Komentaras: Ekrane rodomas 0 reiSkia atsakymg FALSE, o 1 — reiS8kia TRUE reikSmg.
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7.6 Kablelio (,) operatorius

Naudojamas atskirti du arba daugiau iSraisky, kai viena iSraiska nekinta.

d=(c=10, c+1); //c=10,d=11

Pavyzdys. Programa j ekrang iSveda skaicius 10,11,12,13,14,15

#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)

{

intd, c;

for (int i=0; i<5; i++)

{
d = (c=10, c+i);
cout <<d<<"n';

Procesz returned 0 0@ execution time

Preszs any key to continue.

7.7 Operacijy vykdymo tvarka

Kad i8vengti painiavos, C++ kalboje kiekvienai operacijai suteikiamas prioritetas, nustatantis veiksmy eilg.
Kadangi C++ vykdo aritmetines operacijas tam tikra tvarka, tai ir jiisy programos atitinkama tvarka vykdys

veiksmus.

C++ operacijy vykdymo tvarkos lentelé.

Pavyzdys

Operacija Apibidinimas
i Kintamojo apibréZimo sritis
(Globalaus kintamojo apibréZzimas

class_name:.class member name:variable name
variable name

. Elemento isrinkimas
= Elemento isrinkimas
1 Indeksacija
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0 Funkcijos kvietimas expression{parameters)

0 Reiskinio rezultatas type(parameters)

Sizeof Objelto dydis sizeof expression

Sizeof Tipo dydis sizeof{type)

++ Inkrementavimas po variable++

— Inkrementavimas pries ++variable

- Dekrementavimas po variable--

- Dekrementavimas pries --variable

& Objelto adresas &variable

* Pervardinimas *pointer

New Sukiirimas (18déstymas) new type

Delete Panaikinimas (15trynimas) delete pointer

delete[] Masyvo panaikinimas delete pointer

-~ Papildymas ~EXPIesslon

! Inversija lexpression

+ Prideti +1

- Atimti -1

i Elemento iérinkamas object. “pointer

- Elemento iérinkamas object-=*pointer

b Daugyba EXpression*expression

! Dialyba EXpression/expression

Yo Liekana po dalvbos expression’eeXpression

+ Sudétis EXpression+expression

- Arimtis EXpression-exXpression
Pasipraktikuokite

1. Apskaiciuokite reiskinius:

a) 2+34/3*(4%5);

b) 1+59%5+7/4;

c) 5*4/3*(5%7*2));
d) 1+59%(5+7)/ 4;

e) 9/4*3+34%3*4%5;
fl 1459%5+7/4:

2. ParaSykite loginius reiskinius:

a) visy trijy kintamyjy a, b ir ¢ reikSmés lygios;

¢) kuriy nors dviejy kintamyjy reik§més lygios;

Pradiniai duomenys — trys skaiciai a, b ir c. ParaSykite loginj reiskinj, kurio reikSmé
buty frue (ekrane rodyty skaiciy 1), tada ir tik tada, kai:

b) visy trijy kintamyjy a, b ir ¢ reikSmés skirtingos;

d) visy trijy kintamyjy a, b ir ¢ reikSmes yra lyginiai skaiciai;
e) visy trijy kintamyjy reikSmés yra teigiamos, bet ne didesnés kaip 100.
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