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3 tema. Programos struktiira ir pirmoji programa

Temos uzdaviniai. Susipazinti su C++ programos struktiira ir iSmokti taisyklingai parasyti pirmaja
programa.

Teoriniai pasteb¢jimai

Programos savoka atitinka pagrindiné funkcija, kuri zymima vardu main;

Identifikatoriuose didziosios ir mazosios raidés nesutapatinamos;

ApraSuose placiai vartojami funkcijy prototipai,

Programos objekty (struktiiry, kintamyjy, funkcijy) aprasai gali buti bet kurioje programos vietoje —
svarbu tik tai, kad objektas biity apibréztas pries jj naudojant;

e (C++ kalboje nedidelis standartizuoty operatoriy skaicius, todél naudojamos jvairios biblioteky
sistemos;

Kreipiantis j kintamuosius ir struktiras, placiai vartojamos rodyklés;

Daugelj duomeny tipy galima interpretuoti keliais jvairiais biidais.

3.1 Tipine¢ programos C++ kalba struktiira

/* Instrukcijos pirminiam procesoriui */
/* Globaliniai aprasai */

/* Funkcijy prototipai */

main()

{

/* Pagrindinés funkcijos tekstas */

b

/* Funkeijy aprasai */

Komentaras

/* ir */ - komentarai per kelias eilutes. // - komentaras vienos eilutés ribose.
main() — pagrindinés programos funkcijos antrasté. Jg rasite visuose c++ failuose. Nuo jos prasideda
programos vykdymas.

® sudétinis sakinys — tarp skliausty {} jraSytas sakiniy rinkinys, su kuriais programoje elgiamasi taip
kaip su vienu sakiniu;
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3.2 Programos struktiira

#include<iostream> // biblioteky jtraukimas

using namespace std;  // naudojama standartiné vardy erdve
int main (void) // pagrindiné programos funkcija

{

// ¢ia raSomi veiksmai ir komandos
return 0; // funkcijos grazinama reikSmeé OS

3.3 Darbo pradzia su Code::Blocks programa

1. Paleidziame programg Code::Blocks.

2. Spragtelime nuoroda Create a new project.

Code::Blocks

Tihuf.'apq'u SERRNC, ('J'l'lh:-lr.l.'r.'f.fl'hl'f.ll T
herpeSeww coledlocks org

Fi Creste a new project % Qpen an existing project

3. Atvertame lange renkamés piktograma Console application ir spaudziame mygtukg Go.

Mew from template ‘ € i &
Projects Category: [{AJI categories = '] [ Go ¢—]—

Build targets —
= e 5 -

Custarm ) _ _
User templates ARM Project  AVR Project  Code: :Efll:u:ks Loljm_e
plugin application
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4. Pazymime laukelj Skip this page next time ir spaudziame mygtuka Next.

Consale application ﬁ

Welcome to the new console application wizard!
m Co nso Ie This wizard will guide you to create a new console application.

When you 're ready to proceed, please dick ™ext”...

%p this page next time

= Back [ Next:bk ] [ Cancel I

5. Atvertame lange pazymime laukel; C++ ir spaudziame mygtuka Next.

Console application &

Please select the language you want to use.
& Console

Please make a selection

C

< Badk [ Mext }* ] I Cancel
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6. Jvedame projekto pavadinimag Kursai, nurodome vieta, kur bus saugomas projektas, spragteldami

mygtuka ir spaudziame mygtuka Next.
Console application | S|

Please select the folder where you want the new praoject
m Co n SOIe to be created as well as its title.
Project title:
Kursai —<€——

Folder to create project in:
C:\Users\213mokytojas \Desktop m

Project filename:
Kursai.chp

Resulting filename:
C:\Users\2 13mokytojas \Desktop \Kursai\Kursai. chp

I < Back ” Mext:—*]l Cancel I

7. Atvertame lange nicko nekeiciame ir spaudziame mygtuka Finish.

Console application &

Please select the compiler to use and which configurations
ﬂ CO “ 50 Ie you want enabled in your project.

Compiler:
| GHU GEC Compiler -

Create "Debug” configuration: Debug

"Debug” options
Output dir.: bin'Debug

Objects output dir.; obj\Debug

[V Create "Release” configuration: Release

"Release” options

Qutput dir.: bin'\Release

Objects output dir.:  obj\Release

l < Back H Einish)t ]I Cancel
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8. Atveriamas programos langas, spragtelime ant + simbolio, esancio prie zodzio Sources

i (Kl - Codesblocks 1005

File Edit Wiew Search Project Build Debug  wwSmith  Teools  Pluging  Settings  Help

Ak g™ | | | Q &

; |
@ g iﬁ» o |Bui||:| target:|DEI::ug -

IR OO

Management x

41 | Projects | Symbaols Resol k
—--O Workspace

= 'd Kursai

+- B Sources

Sarasas i$siskleidzia, du kartus spragtelkime main.cpp (.cpp — tai c++ failo prievardis). DeSinéje puséje
matome pasisveikinimo programos koda.

Management x -
main.cpp
41 | Projects | Symbols Resol k 1 TP TP ———
= O Wiorkspace E
=B kursai 3 using namespace std;
=B Sources : b madn(]
i AT mali
5 .
7 cout =< "Hello world!" =< endl;
g return 0O;
2 )
10

Kode tarp kabuéiy esantj teksta ,,Hello world* pakeic¢iame j Sveikas, pasauli!

main.cpp
1 fiinclude <iostream=
E
3 using namespace std;
4
= int maini)
G =)
7 cout << "Sweikas, pasauli" << endl;
g return 0O;
3 }
10

8. Spaudziame klavisg F9, vyksta kompiliavimas ir programa iSveda pasisveikinimo teksta j ekrang.

"C:\Documents and Settingsibendras\Desktop\Kursailtbin\DebugiKursai. exe™

Suveikas,. pasauli

Process returned 0 C0xi> execution time
Press any key to continue.
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